Natur erleben
Im
Gorlitzer Park,
Berlin

Flora und Fauna
Spielend entdecken

Alter 3-123

SPIELEND LERNEN

dienen
Training.

Memory-Spiele dem

Gedachtnis  als
erinnern sich durch das Bild an
vermittelte Inhalte,
und Erlebnisse.

Eine klare Zielsetzung, Motivation
Konzentration, Entspannung,

und den Erfolg des Spiels.

Sie §
verankern gut neues Wissen, Kinder §

Beobachtungen B l
Krea- ¥

tivitdt und Verbindung aller Sinne sind §#
wichtige Aspekte fiir die Anwendung
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PROJEKT

Wir finden und erforschen B&ume,
Straucher, Blumen, Wildkrauter und
die Tiere im Park.

Wir fotografieren,
dokumentieren. Wir

malen und
sammeln und

gestalten schone Bilder und gestalten
ein Memory.

Jetzt kdnnen wir spielend die Tiere und
Pflanzen in unserem Park benennen
und kennenlernen.

MITWIRKENDE

ca. 25 Kitakinder und Erziehende der
W Kita Kindergarten City, CuvrystraBe

Projektbegleitung: Katja Frenz, Zilla

und Dr. Barbara Markstein

Fotos: Ralf A. Hanke, Zilla, Katja Frenz,
Grine Liga e.V. und B. Markstein
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